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La Base

FIGURA 1
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El Dial de Combate

LOS VALORES DE COMBATE

MODOS DE VELOCIDAD ESPECIALES

Personajes que vuelan

MINIATURAS ACUćTICAS
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Construye tu Fuerza
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Preparaos para la batalla

Colocando los objetos en el mapa

Colocad vuestros personajes
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Marcadores de Acci·n

Casillas Adyacentes

Archienemigos
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Personajes amigos y enemigos

Poderes

Presionar

El redondeo

Habilidades de Equipo
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Acciones libres

Movimiento
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Separarse

Volando
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Combate

La Tirada de Ataque

El Da¶o
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Designando personajes amigos como objetivo.

Derrotando Enemigos

Sacando un 2 y un 12

Catapultando
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Sanar y Otras Habilidades Reparadoras

COMBATE CUERPO A CUERPO

COMBATE A DISTANCIA
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Objetivos M¼ltiples en el Combate a Distancia
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Terreno Despejado

Terreno Obstaculizado

Terreno bloqueado
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